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Mag. Nina Licen Gorican

Zavod RS za solstvo

Lasko, 16. in 17. april 2025
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OKVIR DIGITALNIH KOMPETENC

Okvir digitalnih kompetenc za drzavljane (DigComp) podaja enotno razlago digitalnih kompetenc v EU in Sirse,
kar nudi temelj za oblikovanje politike na podrocju digitalnih spretnosti.

Digitalne kompetence so v ucnih ciljih razvrs¢ene po petih podrodjih:

informacijska in podatkovna pismenost;
- komuniciranje in sodelovanje;

- ustvarjanje digitalnih vsebin;

- varnostin

- reSevanje problemov.

digitalnih vsebin

Predmetna kurikularna komisija je morala v okviru prenove ucnih nacrtov smiselno umestiti med cilje in
standarde znanja najmanj tri vnaprej dolocene digitalne kompetence, ostale pa je vkljuevala po lastni presoji
glede na mozZnosti in skladnost s temami u¢nega nacrta/kataloga znanj.
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PRENOVA UN 0S
1. Informacijska in podatkovna pismenost

DK 1. 1 - Brskanje, iskanje in filtriranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Jasno izraZanje informacijskih potreb, iskanje podatkov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih, dostopanje do njih in krmarjenje med
njimi. Oblikovanje in dopolnjevanje osebnih strategij iskanja.

DK 1. 2 - Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Analiziranje, primerjanje in kriticno vrednotenje verodostojnosti in zanesljivosti virov podatkov, informacij in digitalnih vsebin.
Analiziranje, interpretiranje in kriticno vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

2. Komuniciranje in sodelovanje

DK 2. 2 - Deljenje z uporabo digitalnih vsebin na sredniji ravni (4/8)

Samostojno, skladno s svojimi potrebami znam pri reSevanju jasno opredeljenih in neobicajnih problemov:

- uporabljati ustrezne digitalne tehnologije za deljenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin,
- pojasniti, kako delovati kot posrednik pri deljenju informacij in vsebin z uporabo digitalnih tehnologij,

- ponazoriti prakse navajanja virov in avtorstva.
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3. Ustvarjanje digitalnih vsebin

DK 3. 1 - Razvoj digitalnih vsebin na visoki ravni (5/8)

Poleg tega, da usmerjam druge, znam:

- narazlicne nacine ustvarijati in urejati vsebine v razlicnih formatih,

- pokazati nacine, kako se izraziti z ustvarjanjem digitalnih sredstev.

DK 3. 2 - Umescanje in poustvarjanje digitalnih vsebin

Spreminjanje, izpopolnjevanje in vkljucevanje novih informacij in vsebin v obstojece znanje in vire za ustvarjanje novih, izvirnih in
aktualnih vsebin ter krepitev znanja.

DK 3. 3 - Avtorske pravice in licence

Razumevanje avtorskih pravic in licenc na podrocju digitalnih informacij in vsebin.
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4. Varnost

DK 4. 4 - Varstvo okolja na srednji ravni (3/8)

Pri samostojnem reSevanju enostavnih problemov znam:
- navesti jasno opredeljene in obicajne vplive digitalnih tehnologij in njihove uporabe na okolje.

5. ReSevanje problemov
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PRENOVA UN GIM

1. Informacijska in podatkovna pismenost

DK 1. 1 - Brskanje, iskanje in filtriranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Jasno izraZanje informacijskih potreb, iskanje podatkov, informacif in vsebin v digitalnih okoljih, dostopanje do
njih in krmarjenje med njimi. Oblikovanyje in dopolnjevanje osebnih strategij iskanya.

DK 1. 2 - Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Analiziranje, primerjanje in Kriticno vrednotenje verodostojnosti in zanesljivosti virov podatkov, informacif in
digitalnih vsebin. Analiziranje, interpretiranje in Kriticno vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

DK 1. 3 - Upravljanje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Organiziranje in shranjevanje podatkov, informaciy in vsebin za bodoco uporabo v digitalnih okoljih. Njihovo
organiziranje in obdelovanyje v strukturiranem okolju.
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2. Komuniciranje in sodelovanje

DK 2. 2 - Deljenje z uporabo digitalnih vsebin na visoki ravni (6/8).

Na visoki ravni znam skladno s svojimi potrebami in potrebami drugih, v kompleksnih okolis¢inah:

- Oceniti najustreznejSe digitalne tehnologije za deljenje informacij in vsebin,
- Prilagajati svojo posrednisko vlogo,

- Spreminjati uporabo ustreznejsih praks navajanja virov in avtorstva.

3. Ustvarjanje digitalnih vsebin

DK 3. 3 - Avtorske pravice in licence

BCLIPART.COM

Razumevanje avtorskih pravic in licenc na podrocju digitalnih informacij in vsebin.

4. Varnost

/
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5. ReSevanje problemov

DK 5.1 - ReSevanje tehnicnih tezav

Prepoznavanje tehnicnih teZav pri delu z napravami in pri uporabi digitalnih okolij ter njihovo resevanje (od odpravljanja napak do resevanja
zahtevnejsih teZav).

DK 5.3 — Ustvarjalna uporaba digitalne tehnologije na srednji ravni (4/8)

Samostojno, skladno s svojimi potrebami, znam pri resevanju jasno opredeljenih in neobic¢ajnih problemov:
- razlikovati digitalna orodja in tehnologije, ki jih je mogoce uporabiti za ustvarjanje znanja ter za uvajanje novosti v postopke in proizvode,

- posamicno in skupinsko uporabiti kognitivhe procese ter si tako pomagati pri razumevanju in reSevanju konceptualnih problemov in
problemskih situacij v digitalnih okoljih.

DK 5.4 — Prepoznavanje vrzeli v digitalnih kompetencah na srednji ravni (4/8)

Samostojno, skladno s svojimi potrebami, znam pri resevanju jasno opredeljenih in neobic¢ajnih problemov:
- razpravljati o tem, kje se kazejo moznosti za izboljSanje in dopolnitev lastnih digitalnih kompetenc,

- navesti, kako podpreti druge, da bodo razvili svoje digitalne kompetence,

- navesti, kje iskati priloZznosti za samorazvoj in redno spremljanje razvoja na digitalnem podrocju.
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PRENOVA KZ SSI/PTI

1. Informacijska in podatkovna pismenost

DK 1. 1 - Brskanje, iskanje in filtriranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Jasno izraZanje informacijskih potreb, iskanje podatkov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih, dostopanje do njih in
krmarjenje med njimi. Oblikovanje in dopolnjevanje osebnih strategij iskanja.

DK 1. 3 - Upravljanje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Organiziranje in shranjevanje podatkov, informacij in vsebin za bodoco uporabo v digitalnih okoljih. Njihovo
organiziranje in obdelovanje v strukturiranem okolju.

2. Komuniciranje in sodelovanje

DK 2. 2 - Deljenje z uporabo digitalnih vsebin

Deljenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij. Delovanje v vlogi
posrednika, seznanjenost s praksami navajanja virov in avtorstva.
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DK 2. 4 - Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij

Uporaba digitalnih orodij in tehnologij za sodelovalne procese ter za skupno graditev in soustvarjanje podatkov, virov in
znanja.

3. Ustvarjanje digitalnih vsebin

DK 3. 3 - Avtorske pravice in licence

Razumevanje avtorskih pravic in licenc na podrocju digitalnih informacij in vsebin.

4. Varnost
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5. ReSevanje problemov

DK 5.3 — Ustvarjalna uporaba digitalne tehnologije

Uporaba digitalnih orodij in tehnologij za ustvarjanje znanja ter za uvajanje novosti v postopke in proizvode. Posamicna
in skupinska uporaba kognitivnih procesov za laZje razumevanje in razresevanje konceptualnih problemov in
problemskih situacij v digitalnih okoljih

DK 5.4 — Prepoznavanje vrzeli v digitalnih kompetencah

Razumevanje, kje se kaZejo mozZnosti za izboljsanje ali dopolnitev lastnih digitalnih kompetenc. Sposobnost nudenja
podpore drugim pri razvoju digitalnih kompetenc. Iskanje priloZnosti za samorazvoj in redno spremljanje razvoja na
digitalnem podrocju.
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DK — USTVARJANIJE DIGITALNIH VSEBIN

3. 1 - razvoj digitalnih vsebin

Ustvarja, ureja, spreminja vsebine v razlicnih formatih z razlicnimi digitalnimi sredstvi
in se z njimi izraza.

3. 2 - umescanje in poustvarjanje digitalnih vsebin

Spreminja, izpopolnjuje, vkljuCuje nove informacije in vsebine v obstojece znanje in
vire za ustvarjanje novih izvirnih in aktualnih vsebin.

3. 3 - avtorske pravice in licence

Razume avtorske pravice in licence, jih zna vkljuCevati, uporabljati.
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VIDEOPOSNETKI V IZOBRAZEVANJU
ZAKAJ JIH UPORABITI?

* uporabo kratkih videoposnetkov za uvodno motivacijo/utrjevanje,
* uporaba vizualnih elementov za podporo obravnavani temi,
* uporaba animacij in simulacij za pojasnitev kompleksnih konceptov ter

* poudarjanje pomembnih dejstev.

KAKSNE SO PREDNOSTI?

» dostop do informacij na razlicnih mestih in casih,

* ucenje v svojem tempu,

* povecevanje zanimanja za dolo¢eno temo,

e pomoc pri razumevanju kompleksnih konceptov.
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EKSPERIMENTALNO DELO

aktivha metoda dela = poglabljajo, utrjujejo znanje in razumevanje posameznih naravoslovnih postopkov in
dejstev.

sodelovalno uéenje = spodbuja se komunikacija, sodelovanje, delitev nalog in odgovornosti

znanstveno misljenje = postavljajo hipoteze, ucijo se nacrtovati, izvajati poskuse, opazovati, beleZiti rezultate
ter sklepati na podlagi dokazov

motivacija in angaziranost = vzbujanje radovednosti, izkustveno ucenje

razvoj rocnih spretnosti = rokovanje z laboratorijskim priborom (varno delo, upostevanja navodil)
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VIDEOEKSPERIMENT

1. Izbira ustrezne u¢ne teme.
2. Nacrtovanje eksperimenta.

3. Razdelitev vlog ucencem.

D

. Snemanje videa.

5. Urejanje z aplikacijo.

[¢)]

. Vklju€evanje vsebin o avtorskih pravicah in varnosti.

~

. Deljenje in objava.

(o]

. Refleksija.
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PRIMERI VIDEOEKSPERIMENTOV

Ognjeni semafor https://youtu.be/I2LOgxuoZAM

Kemijski semafor https://youtu.be/5ht9ivm0Q70

Zejna svela https://youtu.be/JeRAhG1yP7g
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APLIKACIJE ZA UREJANJE VIDEOV

EH Mobilne aplikacije (Android / iOS)

1. CapCut
o Uporabniku prijazna aplikacija z veliko brezplaénih funkcij (rezanje, efekti, filtri, tekst, glasba).
o  Primerna tudi za ustvarjanje kratkih u¢nih videov.

o Omogoca enostaven izvoz in deljenje na platformah (npr. YouTube, Teams).

2. InShot
o Enostaven video editor z osnovnimi funkcijami, odli¢na za hitro urejanje in dodajanje glasbe, nalepk, besedila.

o lIdealna za uvod v montazo za uéence.

3.  YouCut
o Brez vodnega Ziga, enostaven za uporabo, idealen za osnovne projekte.

o Ucenci lahko hitro sestavijo videe iz eksperimentov, razlag, intervjujev ipd.

4. Kinemaster
o Malce naprednejsi, a Se vedno primeren za vi$je razrede. Omogoca vecplastno urejanje (slika v sliki, voice-over, animacije).

o Brezplagna razli¢ica ima vodni zig.
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GAPCUT - VODIE ZA USTUARJANE
CAPCUT <X —  VIDEOPOSNETK

N Nina Li¢en Gori¢an, ZRSS

povezava do navodil
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